
Spillregler 

Fuglekort 

utforsk flere spill og 
lær mer om fuglene 



Fuglekamp 
Krav 

2 spillere 
minst 20 kort hver (av 9 fuglearter = samme batch) 

(men kan også spilles med de kortene en hrr) 

Fordeling av kort innen kortfarge 

Brun 
10 stk 

Sølv 
6 stk 

RØd 
3 stk 

gull 
1 stk 

Stokk bunken og del ut kortene i to spillerbunker 

kortene legges med kortsiden ned og de flippes samtidig. 

kort med høyeste mi vinner 

kortet med lavest mi kan velge å aktivere egenskap (om 
mulig) 

vunnet kort plasseres i en egen bunke (vinnerbunken) 

vinnerbunken brukes til å aktivere egenskaper som 
involverer flipp, sats eller ofre. dersom det ikke er kort 

i vinnerbunken, kan ikke egenskaper aktiveres 

når spillerbunken er tom, stokkes spillernes kort og 
flippingen begynner igjen 

dersom to fugler som er identiske møtes, vil utfallet 
avgjøres av mi på et nytt kort som flippes fra 

spillerbunken. det er i dette tilfellet ikke mulig å 
benytte egenskaper på kortet. dersom en spiller bare 

har ett kort, vil mi på dette kortet telle, mens 
motstander må trekke et nytt kort 

Når en har tre kort igjen kan de tas opp på hånd. kortene 
må allikevel flippes samtidig 

vinneren er den som har tatt alle motstanderens kort 

"med KLØr og fjør" 



Fuglekamp 
Sveltihel variant 

2 spillere 
min 20 kort hver (av 9 fuglearter = samme batch) 

Fordeling av kort innen kortfarge 

Brun 
10 stk 

Sølv 
6 stk 

RØd 
3 stk 

gull 
3 stk 

"med KLØr og fjør" 

Regler som for vanlig variant med noen endringer 

vunnet kort vil gå til spillbunken (og ikke en egen 
vinnerbunke) 

Bør ha flere enn 20 kort, hvor minimum 4 kort til hver 
spiller deles ut i en satsebunke (tilsvarende 

vinnerbunken). disse brukes til å aktivere egenskaper 

vinneren er den som sitter igjen med alle kortene 

dersom to identiske fugler møtes, vil det også satses 
et kort i tillegg til kortet fra spillerbunken. dette 
kortet legges med bildesiden ned. vinneren tar disse 

kortene inn i sin spillerbunke. dersom satsebunken er 
tom, tas kort fra spillerbunken. dersom fuglekortet 
i kamp er eneste fuglekortet en spiller har igjen på 
hånd, vil dette kortet avgjøre utfallet. motspiller 

må legge ned satsekort og nytt kort 

dersom en spiller er ikke har satsekort, kan ikke 
fugleegenskaper aktiveres 



burfuglen 
Krav 

min 2 spillere 
min 20 kort hver (av 9 fuglearter = samme batch) 

Stykeforhold: 

1. 
farge 

Prioritet Svakest sterkest 

"slepp dei fri" 

2. 
mi 

Brun            sølv          rød          gull 

25 95 

Start med å dele ut to kort med bildesiden ned. 
dette er burfuglene. 

del så ut to kort med billedsiden opp på hver burfugl. 
Dette er kampfuglene. 

Del ut tre kort til hver spiller. 
Før spillet starter kan spillerne velge å endre 

kampfuglene med kortene de har på hånd 



burfuglen 
"slepp dei fri" 

Spillets gang 

hver spiller skal til en hver tid ha minimum 3 kort på 
hånd 

om en har spilt kort og har færre enn 3 kort skal 
hånden fylles opp fra bunken 

et kort fra bunken åpnes og yngste spiller starter 

en spiller må legge et kort som er av lik mektighet 
eller mektigere. om det ligger en gråmåke, kan 

spilleren legge enten en gråmåke eller kort av fagene 
sølv, rød eller gull 

dersom spilleren ikke har et mektigere kort på hånd, 
trekkes et sjansekort fra bunken. om kortet er lavere, 

må hele bunken trekkes inn 

en bunke går ut dersom det er fire identiske fugler som 
er spilt på rad. spilleren som la identiske kort får 

starte med kort fra sin hånd 

det er tillatt å spille flere identiske fugler samtidig. 
dersom en spiller har flere enn fire like, må en først 

legge fire like, og deretter gjenstående identiske kort 
(om ønskelig) 

dersom en spiller et gullkort, vil bunken gå ut og 
spilleren vil kunne starte på nytt 

når spillerbunken er tom, spilles kampfuglene. når alle 
kampfuglene er spilt flippes burfuglen. Det er ikke lov 

å se på burfuglen på forhånd 

om disse kortene er lavere må spilleren ta inn bunken 

første spiller som slipper fri burfuglen vinner 


